
            

 

 

 

Objetivo de la Clase Representar sus ideas a través de dibujos a mano alzada, modelos 
concretos o usando TIC › explorando y combinando productos 
existentes. 

Fecha 11/05/2020 
 

A continuación, trabajaremos en las actividades correspondientes al objetivo, los alumnos tendrán 
que representar sus ideas a través de dibujos a mano alzada.     

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tareas de (tecnología), semana 11 al 15 de mayo  
3° Año Básico      

Docente de Asignatura: Nadia Pérez Ahumada 

Papitos y mamitas, hoy 
trabajaremos dibujando a 

mano alzada, objetos 
tecnológicos de la antigua 

Grecia.  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Google.  

Objetos tecnológicos de la 
antigua Grecia, que podemos 
usar en la actualidad.  

Ejemplos:    

 Molino de agua. ... 
 Odómetro. ... 
 Reloj con alarma. ... 
 Cartografía. ... 
 Olimpiadas. ... 
 Las bases de la Geometría. ... 
 Las primeras prácticas de la Medicina. ... 
 Filosofía moderna. 

 

Deberás elegir un objeto 
tecnológico de la antigua 
Grecia y dibujarlo en tu 
cuaderno de asignatura.  

Trabajaran en su 
cuaderno de asignatura.   



 

Actividades: 

Los alumnos (as) crean un objeto de la antigua Grecia que servía para solucionarles 
problemas a los griegos, que fueron investigados en la clase pasada. Comienzan a 
realizar un dibujo para luego llevarlo a la construcción. 

 

Retroalimentación  

Una vez enviado el registro fotográfico de las actividades realizadas, se realizará 
la retroalimentación correspondiente, en donde se enviarán las sugerencias 
correspondientes a cada investigación.    


