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CLASE POR CONTINGENCIA SANITARIA COVID-19

Asignatura

Lenguaje y Comunicacion

Curso

7° Basico

Docente de Asignatura

P. Jacob Vidal Espina

Educadora diferencial

Solange Urbina Toro

Semana de cobertura

11 al 15 de mayo de 2020

Objetivo/s de aprendizaje tratados

(OAS8)

Analizar y evaluar textos con finalidad
argumentativa como columnas de opinion,
cartas y discursos, considerando: La postura del
autor y los argumentos e informaciéon que la
sostienen. La diferencia entre hecho y opinion.

Objetivo de la sesion de trabajo

Analizar texto argumentativo, reconociendo la
postura del autor

Fecha de entrega productos de la sesiéon

15 de mayo de 2020

tematica

Descripcion de actividades de la sesion: Los estudiantes leeran texto
argumentativo sobre los videojuegos; es bueno preguntarnos qué tan buenos son
los videojuegos, y para ello, los estudiantes leeran un texto que hable de dicha

que apoyen la tesis (idea) del texto.

INTRODUCCION AL TEMA: Con la situacién a nivel global que estamos viviendo,
todos han buscado diferentes formas de soportar la cuarentena, y una de ellas ha
sido la entretencion brindada por los videojuegos. Desde su aparicion y
masificacion, a fines de los ainos 90, son cada vez mas las personas que dedican
gran parte de su tiempo a entretenerse a través de estos videojuegos, pero, ¢qué
tan bueno sera pasar muchas horas frente a una pantalla jugando? ¢ Son mas
ventajas o desventajas la que nos entregan los videojuegos?

Esta y otras preguntas nos haran reflexionar a través del texto leido.

Por otra parte, es fundamental saber que la funcién principal los textos
argumentativos es convencer —persuadir- al otro —receptor- sobre algiun hecho o
idea. Para lo cual, se apoya en argumentos, que pueden ser pruebas o evidencias

L
2 Describir, explicar y justificar RECURSOS
w
INICIO: Los estudiantes analizaran el objetivo “Analizar texto
O | argumentativo e identificar la intencion del autor”. Recuerda que la
O | funcion del texto argumentativo es persuadir (convencer) a otros Video de introduccién
Z | mediante argumentos, para que el receptor (quien escucha o lee)

cambie su postura.
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DESARROLLO

DESARROLLO: Actividad: Los estudiantes observan el siguiente
video:

https://www.youtube.com/watch?v=WO00 1KqgHE

Posteriormente, escriben en su cuaderno cual es la tesis (o ideas
centrales) que se presentan en dicho video.

Luego, leen y analizan el siguiente texto argumentativo (adjuntado en
la parte final de este escrito); posteriormente, desarrollan la guia de
trabajo (también adjuntado en el ppt de trabajo).

I.  Con tus palabras, explica por qué el creador de Nintendo dice
que los videojuegos “nos hacen mejores”

II.  Segun el texto, ¢ cuales son las ventajas y desventajas de los
videojuegos? Y, segun tu experiencia, ¢ es mas beneficioso o
perjudicial jugar videojuegos? argumenta

lll.  ¢Cual es, en definitiva, la tesis (o idea central) que presenta el
autor de este escrito? ; estas de acuerdo con la idea central
(tesis) que el autor presenta?

IV. redacta, BREVEMENTE, tu propia tesis respecto a esta
tematica senalando tu punto de vista. EL ESCRITO DEBE
TENER INTRODUCCION, DESARROLLO Y CONCLUSION

V. *USADE EJEMPLO EL MISMO TEXTO LEIDO

**|la actividad 4 la puedes hacer en el cuaderno de caligrafia**

Actividad complementaria: en tu cuaderno de caligrafia escribe, con
tus palabras, una breve opinion respecto al texto leido; en otras
palabras, da a conocer tu punto de vista y pone si estas de acuerdo o
no con lo que sefiala el autor del texto escrito

PPT
Link Adjunto/material
impreso

CIERRE

CIERRE: Estudiantes levantan registro digital del producto de su
experiencia de aprendizaje y canalizan su envio por las plataformas
establecidas con anterioridad. Contra entrega de ello, el docente

envia la respectiva retroalimentacion de cada experiencia.

Desarrollo en el
cuaderno

TEMA: es el asunto sobre el que trata

el texto. LA PENA DE MUERTE

OPINION O TESIS: es el punto de vista
sobre el tema elegido. Esfoy en

como nos expone la

contra de la pena de muerte. informacion un texto

ARGUMENTOS: son las razones o

argumentativo.

pruebas que el autor del texto
presenta para sostener su tesis.
137 paises ya la han abolido.
Amnistia Internacional declara
que “la pena de muerte viola el
derecho a la vida”.

convencida de que debe ser abolida.

CONCLUSION: en ella se reitera la

NS Es cierto, este texto
tesis inicial. Por todo ello estoy .
nos intenta convencer

sobre un tema en
especifico.

Observemos un ejemplo de



https://www.youtube.com/watch?v=jWO0O1KqgHE
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Complemento a la clase: Lee el siguiente texto argumentativo y desarrolla la actividad anexada
en el ppt; la actividad se desarrolla en el cuaderno de lenguaje.

Los videojuegos

Los videojuegos cada vez mas van adquiriendo mayor importancia en nuestra sociedad. Seguro que
estaran de acuerdo con esta afirmacion Ya no son sélo una distraccion de unos pocos. Incluso el

creador de la Nintendo DS, Shigeru Miyamoto ha dicho: “Los videojuegos nos hacen mejores”.

A pesar de esto, son diversos los sectores que no apoyan esta opinion. Por eso catalogan los
videojuegos de perjudiciales y no dudan en decir que empeoran la educacion de los nifios. Y eso es una
gran mentira. (El porqué? Los videojuegos estimulan una parte del cerebro, mejoran la
psicomotricidad en los nifios y la rapidez mental en los jovenes. El punto malo de este tema, es que
pueden ser adictivos como todas las otras formas de ocio. Los padres, si no prestan la atencién
necesaria que un nifio necesita, a este le puede causar dafios morales el jugar a videojuegos para
mayores de 18 afios. Otro punto en contra es el empeoramiento de la vista debido al exceso de horas
delante de la pantalla del televisor o del portitil. Yo a los doce afios ya jugaba con mi consola a matar
marcianitos. Pero no todo lo que rodea al mundo de los videojuegos es negativo, porque consolas
como la famosisima NINTENDO WII ayudan al nifio en la percepcion de su alrededor y en la
movilidad de las mufiecas y de las manos. Otro punto a favor de este método es que a los nifios les

parece muy divertida.

En definitiva, las innovaciones son el pan nuestro de cada dia y nos ayudan en la vida cotidiana. Es
decir, son buenas. Los videojuegos son innovaciones importantisimas que cada dia aportan novedades
que en un futuro proximo nos deparara agradables sorpresas. Por lo tanto, debemos desterrar la idea de
que los videojuegos solo estan destinados para un sector de la sociedad. Los videojuegos hace tiempo

que han llegado y lo han hecho para quedarse.
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Analizar y evaluar textos con
finalidad argumentativa como
columnas de opinion, cartas y
discursos, considerando: La
postura del autor y los argumentos
e informacién que la sostienen. La
diferencia entre hecho y opinion.

Objetivo
semanal

Analizar texto argumentativo,
reconociendo la postura del autor.
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/ /La finalidad del autor puede /

Tiene como objetivo expresar ser probar o demostrar una idea (0 | |Suele organizar el contenido en tres
opiniones o rebatirlas con el fin tesis), refutar la contraria o apartados: introduccién, desarrollo o -
de persuadir a un receptor. bien persuadir o disuadir al receptor| |cuerpo argumentativo, y conclusion.

sobre determinados .
/ comportamientos, hechos o ideasj / £
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Se trata de una proposicion o conclusion que se
mantiene con razonamientos. La tesis es una
afirmacion de veracidad argumentada o
justificada cuya legitimacion depende de cada

ambito. )

Entre las principales caracteristicas que se

considera que tiene que tener una tesis destacan
las siguientes: establecer una conclusién claray

concreta del tema que se aborda, no tener
contradicciones.

A
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Es una aplicacion interactiva orientada al
entretenimiento que, a través de ciertos
mandos o controles, permite simular
experiencias en la pantalla de un televisor,
una computadora u otro dispositivo

electronico.
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Los videojuegos

Los videojuegos cada vez mas van adquiriendo mayor importancia en nuestra sociedad. Seguro que

estaran de acuerdo con esta afirmacion Ya no son sOlo una distraccion de unos pocos. Incluso el

creador de la Nintendo DS, Shigeru Miyamoto ha dicho: *Los videojuegos nos hacen mejores™.
Complemento a la clase: Lee el
Siguiente texto argu mentativo Yy A pesar de esto, son diversos los sectores que no apoyan esta opinion. Por eso catalogan los
desarrolla la actividad anexada en el videojuegos de perjudiciales y no dudan en decir que empeoran la educacién de los nifios. Y eso es una
ppt; la actividad se desarrolla en el gran mentira. jEl porqué? Los videojuegos estimulan una parte del cerebro, mejoran la
cuaderno de Ienguaje. psicomotricidad en los nifios y la rapidez mental en los jovenes. El punto malo de este tema, es que
pueden ser adictivos como todas las otras formas de ocio. Los padres, si no prestan la atencion
necesaria que un nifio necesita, a este le puede causar dafios morales el jugar a videojuegos para
mayores de 18 afios. Otro punto en contra es el empeoramiento de la vista debido al exceso de horas
delante de la pantalla del televisor o del portitil. Yo a los doce afios ya jugaba con mi consola a matar
marcianitos. Pero no todo lo que rodea al mundo de los videojuegos es negativo, porque consolas
como la famosisima NINTENDO WII ayudan al nifio en la percepcion de su alrededor y en la
movilidad de las mufiecas y de las manos. Otro punto a favor de este método es que a los nifios les

parece muy divertida.

En definitiva, las innovaciones son el pan nuestro de cada dia y nos ayudan en la vida cotidiana. Es

decir, son buenas. Los videojuegos son innovaciones importantisimas que cada dia aportan novedades
que en un futuro proximo nos deparara agradables sorpresas. Por lo tanto, debemos desterrar la idea de
que los videojuegos sdlo estan destinados para un sector de la sociedad. Los videojuegos hace tiempo

que han llegado y lo han hecho para quedarse.




GUIA DE TRABAJO (DESARROLLADA EN EL
BIIAI]EIINII]

l. conTus PALABRAS, EXPLICA POR QUE EL CREADOR DE NINTENDO DICE QUE LOS VIDEOJUEGOS “NOS HACEN
MEJORES”

Il. seconEL TEXTO, ¢CUALES SON LAS VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE LOS VIDEOJUEGOS? Y, SEGUN TU
EXPERIENCIA, ¢ES MAS BENEFICIOSO O PERJUDICIAL JUGAR VIDEOJUEGOS2 ARGUMENTA

Il ¢CUAL ES, EN DEFINITIVA, LA TESIS (0 IDEA CENTRAL) QUE PRESENTA EL AUTOR DE ESTE ESCRITO? cESTAS
DEAGUERDO CON LA IDEA CENTRAL (TESIS) QUE EL AUTOR PRESENTA2

V. REDACTA, BREVEMENTE, TU PROPIA TESIS RESPECTO A ESTA TEMATICA SENALANDO TU PUNTO DE VISTA. EL
ESCRITO DEBE TENER INTRODUCCION, DESARROLLO Y CONCLUSION £

V. USADEEJEMPLO EL MISMO TEXTO LEiDO




REGUERDA Y OBSERVA EL EJEMPLO

TEMA: es el asunto sobre el que trata
el texto. LA PENA DE MUERTE

S OPINION O TESIS: es el punto de vista

"0 llllllemlls o""dar' (I_“e sobre el tema elegido. Esfoy en
al hacer nuestra tesis contra de la pena de muerte.
dehemos Illlscal‘ ARGUMENTOS: son las razones o

- = pruebas que el autor del texto
al'!lllmelllﬂs 0 e‘"de,nclas presenta para sostener su tesis.

para que sea creible 137 paises ya la han abolido.

= Amnistia Internacional declara
nuestra tesis y podamos
convencer al lector.

que “la pena de muerte viola el
derecho a la vida”.

CONCLUSION: en ella se reitera la 2
tesis inicial. Por todo ello estoy *
convencida de que debe ser abolida.
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PERMITE QUE TUS
ACCIONES HABLEN PORTI

Dwayne Johnson
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